
MENTIMETER
Met Mentimeter maak je je presentatie interactief. Studenten kunnen stemmen, vragen
beantwoorden en nog veel meer.​ Je Powerpoint importeer je gemakkelijk in Mentimeter.
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MEER INFO OP: LETSDOIT.TALNET.NL

PADLET
Met Padlet heb je een digitaal prikbord tot je beschikking waar je met berichten of post-its
voorkennis ophaalt, brainstormt of informatie verwerkt. Er zijn meer dan 6 activerende
werkvormen mogelijk met Padlet.
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MINDMEISTER
Met Mindmeister ben je in staat om alleen of met meerdere personen samen te
brainstormen, aantekeningen te maken en te presenteren in de vorm van een mindmap.
Mindmeister is ook ideaal voor het plannen van projecten en evenementen.
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GOODHABITZ
GoodHabitz geeft je de mogelijkheid te werken aan je persoonlijke ontwikkeling en je
profesisonele vaardigheden. Je leert van e-learnings, magazines en inspirerende experts.
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CANVA
Canva is een laagdrempelige, eenvoudig te gebruiken ontwerp- en publicatietool. Je maakt
er prachtige infographics, verrassende presentaties, uitnodigingen, posters en meer mee.
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ADOBE CREATIVE CLOUD
Adobe CC bevat toonaangevende professionele desktop- en mobiele apps voor fotografie,
ontwerp, video, web, UX design en nog veel meer. Veel apps zijn geschikt voor de meer
gevorderde ICT-vaardige gebruiker. 
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CANVAS
Canvas is ons leermanagement systeem (LMS) waarin studenten ‘leren en ontwikkelen’ met
behulp van discussies, opdrachten en toetsen. Het online klaslokaal dat
anytime/anyplace/anydevice beschikbaar is.
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XERTE
Xerte is een auteurstool waarmee je verschillende soorten content kunt maken. Ideaal voor
interactieve modules, mini websites, nieuwsbrieven, stageboekjes en e-learning. Xerte is
naadloos te integreren in Canvas.
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THINGLINK
Met Thinglink maak je (360-graden) afbeeldingen of video's interactief. Dit doe je door
hotspots of linkjes toe te voegen. Met behulp van een scenariobuilder oefenen studenten in
een virtuele (praktijk)omgeving allerlei situaties.
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